REGIAO AUTONOMA DOS ACORES
PRESIDENCIA DO GOVERNO
Secretario Regional da Presidéncia
Gabinete do Subsecretario Regional dos Assuntos Europeus e Cooperagado Externa

DIA DA EUROPA 2010

REGRAS DO CONCURSO ‘EUROPA QUIZ’

1. O concurso ‘Europa Quiz’ é um concurso (tipo Trivial) com perguntas de cultura
geral sobre os Acores e a Unido Europeia e sobre a Europa;

2. Existem quatro categorias de perguntas: Historia; Geografia & Demografia;
Instituicdes e Pessoas; os Agores na Unido Europeia;

3. A cada equipa sao atribuidos 2 Jokers que poderao ser utilizados em qualquer
altura do jogo e quando a equipa entender joga-los.

4. Cada pergunta respondida correctamente equivale a obtencdo de 1 ponto,
com excepcdo das respostas certas ao utilizarem o Joker que valem 3
pontos;

5. As equipas devem anunciar a decisdo de jogar o joker, mostrando a carta de
joker em primeiro lugar e escolhendo de seguida a categoria da pergunta a ser
formulada pelo (a) apresentador (a);

6. Cada equipa tera que responder obrigatoriamente a 1 pergunta de cada
uma das quatro categorias, antes de poder repetir novamente as categorias;

7. As perguntas serao feitas de forma sequencial as 9 equipas respeitando a
ordem do sorteio prévio. Cada equipa escolhera a categoria a que quer
responder e sO 0 seu porta-voz podera dar a resposta em nome da equipa;

8. A pergunta sera feita pelo(a) apresentador(a) e validada pelo mesmo antes de
ser atribuida (ou ndo) a pontuagdo respectiva. Em caso de duavida sera
consultado o Juri do Concurso;

9. O tempo de resposta para cada pergunta é de 20 segundos. A resposta sera
considerada pelo Jari se iniciada antes do término dos 20 segundos;

10. Apenas a 12 resposta dada sera valida, mesmo que o tempo limite ainda n&o
se tenha esgotado;

11. Vencera o concurso a equipa que chegar primeiro a pontuacdo maxima
de 15 pontos ou que no final do tempo do jogo (45 mins) tiver mais
pontos. O 2° e 3° classificados serdo apurados da mesma forma,;

12. Terminados os 45 minutos de jogo, todas as equipas deverao ter respondido a
igual nimero de perguntas. Se tal ndo se verificar, devera ser terminada a
ronda as equipas em falta para que figuem todas com o0 mesmo nimero de
perguntas;
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13. No caso de se verificar um empate quando terminar o tempo limite do jogo,
recorrer-se-a ao sistema de ‘morte subita’, fazendo assim uma pergunta a
cada equipa a vez até que uma das equipas erre.

Governo dos Acores
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